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3 DIMENSIONALES GESTALTEN
Martin Schechinger 
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KUGELWÜRFEL

In dem Kurs 3 dimensionales Gestalten sollten wir ein Objekt 
gestalten, welches den Kugelwürfel in den Fokus nimmt.
Das Objekt soll in die Hände genommen werden können.
Es soll einen spielerischen und formalästhetischen 
Aufforderungscharakter haben und mit einem oder mehreren 
Kugelwürfeln interagieren. 

Das Zusammenspiel zwischen Kugelwürfel und Objekt passt in 
den Kontext zwischen Spiel und Interior.
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GRUNDKÖRPER
Proportion
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STÄBE
Spannen
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STÄBE
Rutschen / Schieben
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ADDITION VON KÖRPER 
IM WINKEL
Schieben 



Isabel Grieger (PG2), SoSe 26

FLÄCHEN
Spannen
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FASEN
Kreiseln / Kippen
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FLÄCHEN
Spannen
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FASEN
Schieben
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FLÄCHEN
Rollen
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ADDITION 
VON 
FLÄCHEN
Hängen
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STÄBE
Wippen



Isabel Grieger (PG2), SoSe 26

PROPORTIONEN
Drehen
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FLÄCHEN
Spannen
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FLÄCHEN
Rollen
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FLÄCHEN / STÄBE
Rollen
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ADDITION
Rollen
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PASSGENAU	
Rollen
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